“Juegos de mesa”

OBJETIVOS

Repasar los nimeros de una forma lddica.
Jugar con los miembros de la familia.

Aprender jugando.

DURACION
30 minutos aproximadamente
EDAD ADECUADA
Actividad orientada para nin@s a partir de 3 ahos
MATERIAL

Imprimir las imagenes.

Un dado y fichas.




DESARROLLO

Hoy vamos a jugar a dos juegos de mesa muy divertidos.

El primero es el juego de “la oca”. El juego es muy facil, tienes que avanzar tantas
casillas como numero te haya tocado en el dado. Pero, si caes en ciertas casillas,

pasaran cosas:

La oca: si caes aqui, pasaras directamente a la siguiente casilla en la que haya

una oca y tiras de nuevo.

El puente: si caes en el puente vas directamente a la siguiente casilla donde
haya un puente y tiras de nuevo.

La carcel: si caes en esta casilla, estaras un turno sin tirar.

Los : si caes aqui, iras a la siguiente casilla donde estén los dados, pero
no vuelves a tirar.

El laberinto: estas dos turnos sin tirar.

La calavera: vuelves a la primera casilla.

El segundo juego es “los dinosaurios”. Este juego es muy facil, tendras que ir
avanzando tantas casillas como numero te haya tocado el dado. Quien llegue

primero al final gana.

iPreparado? ;A divertirse!













