MIKADO

OBJETIVOS

Desarrollar habilidades estratégicas

Mejorar la concentracién
DURACION

Entre 40 y 50 minutos aproximadamente

EDAD ADECUADA
Actividad orientada para nin@s a partir de 8 afos
MATERIAL

- 41 palos de pincho

- Rotuladores de colores o témperas




DESARROLLO

Se puede jugar entre 2, 3, 4 o mas personas, incluso podéis jugar por equipos. EL
juego comienza tirando los palos sobre una superficie para que caigan
desordenadamente. Por turnos, cada jugador tratara de sacar un palo sin mover
ninguno mas del monton. Si mueve algln otro palo, no podra cogerlo y el turno pasara
al otro equipo.

Los palos estan marcados con diferentes franjas y colores, que simbolizan diferentes
puntuaciones. Cuando no queden mas palos sobre la mesa, contabilizad los puntos
que tenéis seglin los palos que habéis conseguido.

Aqui os dejo una guia para que sepais como tenéis que pintar vuestros palos:

Franjas de colores y puntajes
« 1 palillo con 4 franjas azules, valor 20 puntos.

5 palillos con 3 franjas: rojo, azul, rojo, valor 10 puntos.
5 palillos con 4 franjas: rojo, azul, rojo, azul, valor 5 puntos.
15 palillos con 3 franjas: azul, amarillo, rojo, valor 5 puntos.

15 palillos con 2 franjas: rojo y azul, valor 2 puntos.
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