
 

LAS PAREJAS CHILLONAS 

OBJETIVOS  

- Diversión 

- Agudeza audiovisual 

DURACIÓN  

Entre 40 y 50 minutos aproximadamente 

EDAD ADECUADA 

Actividad orientada para niñ@s de todas las edades. 

MATERIAL 

  



  

DESARROLLO 

El juego consiste en encontrar a tu pareja atraves de sonidos. 

El director de juego tiene preparado de antemano unos  en los que hay 

escrito nombres de animales: perro, vaca, … 

Los papeles recogerán los nombres de parejas de animales, ejemplo: perro-perra, 

toro-vaca, etc… 

El director de juego reparte los trozos de papel a cada jugador. 

A una señal, todos los jugadores se ponen a imitar el ruido del animal que les ha 

tocado. 

Ganará la pareja que primero se reúna. 

   


