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| Actividad: | BUSCA Y ENCUENTRA

OBJETIVOS

Desarrollar la atencion.
Fabricar sus propios juegos de mesa.

Disfrutar creando y utilizando un juego.

DURACION
Entre 40 y 50 minutos aproximadamente
EDAD ADECUADA
Actividad orientada para nin@s a partir de 3 afos

MATERIAL

Plantilla de dibujos o folios y lapices.
Pinturas de colores.
Cartulina grande o carton.

Pegamento.




DESARROLLO

}
En esta ocasion vamos a hacer un juego de mesa creado por nosotros mismos. Sera
J

" un juego muy veraniego visualmente, ya que dentro de poco llega el verano. El juego

;l se llama BUSCA Y ENCUENTRA y es muy sencillo.
|

{Co6mo se crea el juego?

Como veis en la imagen, el juego consiste en un tablero con gran variedad de dibujos,

formas e imagenes de muchos colores y tamanos.

I. El primer paso es colorear las plantillas de imagenes que tenéis en este
documento mas abajo. Si lo preferis, también podéis ser vosotros mismos

quiénes dibujéis los objetos que querais en folios y luego colorearlos.

2. Pegar las distintas plantillas de imagenes en una cartulina grande o un carton

para unirlas y crear el tablero del juego.




3. ;Como se juegal: una vez que tengais el tablero creado, uno de los
jugadores dira el nombre de un objeto del juego, por ejemplo “pato”. El
resto de jugadores tendran que prestar mucha atencion y fijarse muy bien
en el tablero para buscar un pato. Quien lo encuentre primero, lo
sefalard y ganara un punto. La persona que elige qué buscar se ira

rotando.

A continuacidn os dejo las imagenes de plantillas que podéis colorear

para crear vuestro tablero:










