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OBJETIVOS

- Agudeza visual
- Concentracion
- Divertirse

DURACION

Entre 40 y 50 minutos aproximadamente

EDAD ADECUADA

Actividad orientada para nin@s de todas las edades.
MATERIAL

Varios objetos para esconder en cada partida.
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DESARROLLO
El juego consiste en encontrar un objeto escondido en una habitacion.

Monitor ensena a todos los participantes un objeto.

| Luego todos los participantes salen de la habitacion (se puede jugar en cualquier

lugar).
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Luego los participantes entran de nuevo en la habitacion para buscar el objeto
escondido.

Cuando el participante lo encuentra, se lo comunica al director de juego y se sienta,
para que los demas sigan buscando el objeto escondido.

Quien no lo encuentra en un tiempo determinado por el director de juego, queda
eliminado.

Y el juego comienza con un nuevo objeto.

El ganador es el que mas objetos encuentre en menor tiempo posible.




