
 HUNDIR LA FLOTA 

OBJETIVOS 

Trabajar la tabla de doble entrada. coordenadas 

DURACIÓN 

El tiempo que quieras jugar. 

EDAD ADECUADA 

Actividad orientada para niñ@s a partir de 3º de primaria  

MATERIAL 

Fotocopiadora 

Lápiz y goma. 

DESARROLLO 

¡HOLA CHIC@S! 

Hoy os traigo un juego para jugar en pareja. HUNDIR LA FLOTA. 

Os tenéis que imprimir las fichas de juego. 

2 por cada jugador. 

Cada jugador pinta en su hoja los siguientes barcos: 

- 3 barcos de un cuadrado               



 

 

 

Tu contrincante no tiene que ver donde los has colocado, ni tú los de él. 

El primer jugador pregunta  por un punto , por ejemplo H 10 

El otro dice   AGUA  si en ese punto no hay  ningún barco. 

O dice TOCADO,  en el caso de que hayas acertado  una parte de un barco. 

O HUNDIDO en el caso de que no haya más parte de barco que hundir. 

Y en la ficha en blanco vamos  pintando los barcos que estamos adivinando del otro jugador 

Se juega por turnos, aciertes o no, una vez cada uno. 

Gana el primero que hunde todos los barcos del contrincante. 

 

Te dejo dos modelos de ficha para que imprimas el que más te guste. 

También te lo puedes dibujar en hojas cuadriculadas. 

 

-3 barcos de 2 cuadrados 

 

- 2 barcos de 3 cuadrados 

 

 

- 1 barco de 4 cuadrados  

-1 barco de 5 cuadrados 





 


