
 

LOS LADRONES DEL MUSEO 

OBJETIVOS  

- Concentración 

DURACIÓN  

Entre 40 y 50 minutos aproximadamente 

EDAD ADECUADA 

Actividad orientada para niñ@s de todas las edades. 

MATERIAL 

Siete  o/y  

 

Siete objetos aleatoriamente.  



  

DESARROLLO 

El juego consiste que unos ladrones tienen que robar algunos objetos en un museo. 

El director de juego coloca 7  o/y  en el centro de la habitación de juego. 

De los 7 objetos, se coloca uno en cada  o . 

Después se le  los ojos a los dos . 

 

Esos  se introducen en el museo para robar objetos de valor. 

Sin embargo los  son tipos muy curiosos y muy hábiles, que como quieren 

ser pillados por la policía, deciden no apoderarse de todos los objetos del museo. 

Al comienzo del juego, los  marchan en busca de los objetos de valor 

depositados en el museo. 

Los ladrones al localizar una silla o taburete cogen el objeto y prosiguen en la 

búsqueda, pero si se tropieza que en ese taburete o silla no hay nada tienen que dejar 

un objeto encima, así sucesivamente. 

El ganador es el ladrón que consiga 4 objetos. 


