
  

Actividad: JUEGO DE PUNTERÍA 

OBJETIVOS 

- Desarrollar la psicomotricidad fina por medio de manualidades. 

- Fomentar el reciclaje por medio del arte plástico. 

- Descubrir nuevas maneras de pasar el tiempo en casa. 

DURACIÓN 

Entre 40 y 50 minutos aproximadamente 

EDAD ADECUADA 

Actividad orientada para niñ@s a partir de 6 años  

MATERIAL 

- Rollo de cartón largo 

- Platos de cartón 

- Témperas de colores 

- Tijeras  

 

 



  

DESARROLLO 

Para jugar a este juego primero hay que fabricarlo asique prepara todos los materiales. 

Paso a paso: 

1. Recorta el centro de los platos de cartón dejando solo el borde para formar 

los aros. 

2. Decóralos con las témperas de colores. 

3. Coge el rollo de cartón y pégalo en un plato de cartón sin recortar y decóralo 

si quieres. 

¡¡YA TENEMOS NUESTRO JUEGO MONTADO!! 

 

NORMAS: 

Colócate a 5 pasos de distancia del tubo de cartón e intenta encestar los aros 

¿podrás encestarlos todos? 


