Actividad: M E M O P\Y

OBJETIVOS
Utilizar el juego como medio de aprendizaje-
Reconocer las palabras en inglés.

Asociar imagen con su respectivo nombre.

DURACION
Entre 30 minutos aproximadamente
EDAD ADECUADA
3 — 4 anos
MATERIAL
Memory (printer). Memory (impresora)

Scissors. Tijeras




DESARROLLO

Este juego consiste en ver como funciona nuestra MEMORY. Primero hay que

poner todas nuestras fichas boca abajo.

Cada jugador tendra que levantar dos fichas. Si las fichas son las mismas se las lleva,

sino, se posicionan en el mismo sitio bocabajo.

For example:

EAR NO

PUEDEN JUGAR VARIOS JUGADORES.
GANA QUIEN MAS TENGA.

GO TO PLAY!!!




AQUI OS DEJO EL MEMORY QUE HE CREADO.

SI NO TENEIS IMPRESORA, PODEIS CREARLO VOSOTROS MISMO,
SOLO SE NECESITA:

e PAPER
e PENCIL

e SCISSORS
« COLORS
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