BINGO

OBJETIVOS

- Desarrollar la asociacion visual.

- Favorecer la relacion familiar.

DURACION
Entre 20 y 30 minutos aproximadamente
EDAD ADECUADA

Actividad orientada para nin@s a partir de 4 afos

MATERIAL

Folio blanco A4.
Tijeras.

Lapiz.

Rotulador negro.

Pinturas de colores.

Regla.




DESARROLLO

PASO I.

Dobla el folio blanco por la mitad, tanto en horizontal, como en vertical.

PASO 2.

Traza las lineas que han dejado las dobleces en el folio con la regla y recortalas.
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PASO 3.

Haz marcas con la regla de 3 centimetros a lo largo de cada cuadrado y de 2.3

centimetros a lo ancho y Unelas todas. Después repasalos con rotulador negro.

PASO 4.

Copia los siguientes dibujos en cada cuadrado, en las cuatro fichas que hemos

creado.
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PASO 5:

Colorea cada dibujo a tu gusto y... jA jugar!

/

: His Eired(c-nm
0)
QA

O
(B
e (& v

W

NORMAS DEL JUEGO

Juego preparado para 4 jugadores y | narrador.
El narrador dira una lista de simbolos y los jugadores deberan ir
tachandolas en sus fichas si la tienen.

Si un jugador consigue tachar una fila entera de dibujos de su ficha,
debera decir en alto: LINEA.

Si un jugador consigue tachar todos los dibujos de su ficha, debera
decir en alto: BINGO, y ganara el juego.

La lista de simbolos que leera en alto el narrador es la siguiente:

Lapiz, Sol, Cuadrado, Triangulo, Flor, Coche,

Arcoiris, Caramelo, Luna, Mariposa, Nube,

Rombo, Carita feliz, Rana, Corazoén, Estrella,
Pez, Caracola, Rana, Casa y Cerdo.
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