OBJETIVOS

- Practicar el vocabulario

- Fomentar la coordinacién en equipo

DURACION
Aproximadamente 30 minutos. Depende del nimero de rondas que queramos hacer.

EDAD ADECUADA

Actividad orientada para nin@s a partir de 5 afos.

MATERIAL

No se necesita ningun material fisico para esta actividad, jsolo la propia imaginacion y

un minimo de 3 participantes!




DESARROLLO

I) En primer lugar formamos un corro donde todos los participantes del juego
podais veros las caras.

2) Uno de los participantes, elegido al azar u ofreciéndose voluntario, pensara
una palabra (Ejemplo: “PALA”).

3) Una vez que tenga la palabra en mente, la dira en alto y su companero de al
lado tendra que decir otra palabra que empiece por la dltima silaba de esa
palabra (Es decir, por “LA”).

4) Habra que seguir la misma norma durante toda la ronda, hasta que...

...Uno de los participantes se quede sin ideas y no le salga la palabra, por lo

tanto...

{SE CONVERTIRA EN EL PERDEDOR DEL JUEGO!

NARANJA JAsoN

iIMPORTANTE! Si queremos aumentar la dificultad del juego, podemos proponer
decir palabras relacionadas con una misma tematica (Ejemplo: “cosas relacionadas

con el verano”, “cosas relacionadas con la naturaleza”, etc)




