Actividad:

OBJETIVOS

- Potenciar la agilidad mental

- Repasar y aprender ortografia
DURACION
Entre 40 y 50 minutos aproximadamente

EDAD ADECUADA

Actividad orientada para nin@s a partir de 8 afos

MATERIAL

Folios (el n° depende de los participantes, es 1 por persona)
Boligrafo

Cronémetro




DESARROLLO
sSabéis jugar al stop?

. Es un juego muy divertido y pondra a prueba vuestra rapidez para pensar.
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Necesitamos:

|'

‘ . Tenéis que poner en horizontal un folio en blanco y hacer diferentes rayas y entre ellas

j| poner categorias, algunas de ellas pueden ser...

NOMBRE ANIMAL COMIDA BEBIDA ADIETIVO | Pais/ciupap | FAMOSIVA

LETRA FROPIC DEFORTISTA




El juego consiste:

Alguien dice una letra al azar y la apunta en la primera columna para no
olvidarse.

Ahora todos los jugadores deben de pensar palabras dentro de esas
categorias, pero que empiezen con la letra que se ha seleccionado.

Se puede poner tiempo maximo con un cronémetro o no poner tiempo y
el que primero rellene todas las categorias que diga “STOP” y los demas
tienen que dejar de escribir aun que no hayan terminado, ya que eso es
quesonunos...L E N T O S.

A la hora de corregir las palabras:

Si nadie ha puesto tu palabra te llevas |0 puntos y si dos personas o mas
han puesto la misma palabra, cada uno se lleva 5 puntos.

Consejo: piensa siempre en los menos comunes para evitar repetir y
llevarte 10 puntos.

Si en una categoria la has dejado en blanco, son 0 puntos jUPPPPSSS!

Al final de cada linea vertical apuntad los puntos y abajo del todo la suma

de todos ellos para saber quién gana... jespero que sedis vosotros! ©




