TINIEBLAS

OBJETIVOS

Fomentar el entretenimiento en grupo
Fomentar el juego competitivo

Poner en practica la imaginacion

DURACION
Aproximadamente 30 minutos. Depende de las rondas que se quieran realizar.
EDAD ADECUADA
Actividad orientada para nin@s a partir de 4 afos.
MATERIAL

iNo se necesita ningun material fisico para este juego!




DESARROLLO

i{Jugar a TINIEBLAS es como el escondite pero a oscuras! jMucho mas

divertido!

Solo tenéis que buscar una habitacion en casa que no tenga demasiados obstaculos
por el medio, tendréis que bajar la persiana, apagar la luz, ;¥ quedaros

completamente a oscuras!

El jugador que se la ligue, tendra que salir de la habitacion y contar hasta 50 o hasta

el nimero que acordéis entre todos. jEse sera el tiempo que tendréis los

demas para buscar un sitio en la habitacion y esconderos! ;Tened buena

imaginacion para que sea mas dificil averiguar vuestro escondite!

Una vez que termine de contar, entrara en la habitacion y empezara a buscaros.
iAl primero que pille tendra que salir y ligarsela!

...Pero...
iNo solo tendra que pillaros! También, al estar a oscuras, tendra que adivinar
quienes sois tocandoos, asique mejor no habléis para no darle pistas. Si no lo

adivina...

iPerdera y tendra que volver a ligarsela!




