OBJETIVO

Premiar la rapidez y agilidad.

DURACION

La que vosotros estipuléis.

EDAD ADECUADA
Actividad orientada para ninas y nifios a partir de 5 afhos

MATERIAL

Globos de agua.

Tiza.




Se trata de jugar al tradicional juego del panuelo, pero en vez de usar un panuelo

usaremos un globo de agua. jDivertido!




© Cada equipo se organizara dando un nimero a cada jugador. Si el nUmero
de participantes es impar, en el equipo con menos jugadores habra un
jugador con dos numeros.

@® Se traza una linea en el suelo para que se coloque el arbitro con el brazo
estirado y el globo en la mano.

Los dos equipos se situaran en linea uno en frente de otro con el arbitro
en medio y a la misma distancia con respecto al globo.

© El arbitro dira un nimero al azar en voz alta y los dos nifos de cada
equipo que corresponda al numero dicho deben salir corriendo hasta el
centro y sin traspasar la linea coger el globo y asi, salir detras de su
adversario para lanzarle el globo de agua.




